The magic aces
effetto
Il prestigiatore mostra i 4 assi sul tavolo di faccia. Una volta girati di dorso si chiede ad uno spettatore di invertire l'ordine a suo piacimento o di mescolarli. Posizionati uno fianco all'altro si chiede allo spettatore di sollevarne uno e memorizzare la carta. Dopo si chiede allo spettatore quale si la sua carta indicandola solamente. Si gioca un po con la carta dello spettatore poi si richiede di mescolare di nuovo. Alla fine si rigirano le carte di faccia e si prende la carta scelta dallo spettatore mostrandola.
preparazione
L'unica preparazione necessaria per questo effetto è disporre gli assi in modo che siano tutti con il disegno "dritto".
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Notare che l'asso di quadri è l'unico a non avere nessun verso. L'asso di picche punta in alto, l'asso di cuori punta in basso, l'asso di fiori punta in alto.
spiegazione
Si mostrano i 4 assi indifferentemente di faccia. Li si posizionano di dorso sul tavolo e si ivinta lo spettatore di cambiarli di posizione facendo attenzione che non giri sbadatamente qualche carta. E' più sicuro se lo spettatore prenda i 4 assi e li mescoli sulla propria mano ( è meno probabile che così facendo qualche carta si giri ).
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Riposizionati gli assi di dorso sul tavolo si invita lo spettatore di sollevarne uno e di memorizzarlo. Adesso si gioca con la carta in questo modo: si prende la carta e la si cambia di posto dicendo allo spettatore " Se prendo la sua carta e la metto in questa posizione la sua carta dove si trova?" naturalmente lo spettatore risponderà che è lì. Si ripete questo giochino fino a portare la carta in ultima posizione. Da questa posizione la si porta alla prima girandola come quì illustrato.
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Adesso si richiede allo spettatore di rimescolare le carte. Le si riposizionano si girano di faccia e si potrà così facilmente indovinare quale carta aveva scelto lo spettatore perchè risulterà l'unica col disegno "rovesciato". Si prende la carta e si mostra al pubblico.
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N.B. Se lo spettatore sceglie l'asso di quadri alla fine si indovinerà lo stesso poichè non risulterà nessuna carta girata. 
Quando si girano le carte di faccia per indovinare si consiglia prendere la carta scelta con una mano e con l'altra mettere da parte i 4 assi con indiferenza per non svelare il segreto.
